Léonard de Vinci : la peinture est chose
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INFORMATIONS

Ces informations sont susceptibles de modifications. Merci de vous référer au site.

Lieu : Université Populaire MATERIEL :

(Salle de réunion)
Vidéo projecteur

Début le mardi 17 novembre 2026 }
CODE ACTIVITE : 305

DUREE : 02:00

Prix : 16.00 €

RENSEIGNEMENTS SUR TARIFS :

Tarif: 16 €

Non-adhérent : 24 €

Réduit : 4 € (moins de 25 ans / demandeurs d'emplois /
bénéficiaires de minima sociaux)

DESCRIPTION

Léonard de Vinci représente un modele de l'esprit universel, curieux de tout, doué pour tout. Peintre, sculpteur, architecte, ingénieur,
scientifique, il a exploré tous les possibles de la Renaissance. Il est devenu le personnage mythique qui incarne le Génie.

Nous reviendrons aux sources — ses carnets de dessins artistiques, techniques ou anatomiques — et ses peintures pour retrouver
I'émotion que tous ces grands qualificatifs ont fini par user. Farceur et infatigable travailleur, inventeur de machines de guerre mais
végétarien, il s'avere traversé par beaucoup de nos paradoxes.

Léonard de Vinci — le peintre — est réputé pour l'invention de deux techniques que nous allons aussi examiner en détail : le chiaroscuro et
le sfumato. Il décrit lui-méme cette fagon de peindre comme « sans ligne ni contour, a la fagon de la fumée ou au-dela du plan focal ».

PRE REQUIS
OBJECTIFS
SEANCES
Jour Date Horaire Durée Lieu
Mardi 17-11-2026 15:00 02:00 Université Populaire (Salle de réunion), Maison des services publics, 1ler étage coté nord 1

avenue Saint-Martin - 26200 MONTELIMAR



Université Populaire (Salle de réunion), Maison des services publics, 1ler étage coté nord 1

Mardi 24-11-2026 15:00 02:00 avenue Saint-Martin - 26200 MONTELIMAR

Maison des Services Publics 1 avenue Saint Martin 26200 Montélimar - +33 0475523145 - contact@upmontelimar.fr



